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Niveau concerné : 1e STMG
 
Couplage et thématiques disciplinaires :
EMC : enjeux moraux et civiques de la société de l’information
Français : l’argumentation
 
Notions EMI :
· Pertinence : “Pour évaluer la pertinence d’une information, l’élève tient compte des éléments d’autorité (de l’auteur, de l’organisation éditoriale, de forme).“
· Besoin d’information : “L’élève sait préciser son besoin d’information en fonction de ses recherches, et compléter ses mots clés.“
· Source : “L’élève peut regrouper en grandes catégories les sources (institutionnelles, collaboratives, commerciales, associatives, scientifiques, médiatiques...) qui mettent en ligne les documents numériques. Il perçoit une intention de publication (informer, vendre, militer, ...). L’élève sait identifier une source et en noter les références (bibliographie).” 
· Discours : “L’élève comprend que le discours est aussi porté par le support de publication utilisé (oral, revue, plaquette Wiki, blog, forum, ...). Il est initié aux problématiques de la désinformation. Il sait rendre compte des principaux arguments d’une controverse ou d’un débat.” 
 
Compétences EMI à acquérir : 
cf. Matrice TraAmdoc 2016
· Savoir lire un article de Wiki, notamment l’historique de sa rédaction
· Apprendre qu’un point de vue neutre n’existe pas
· Relater un point de vue extérieur au sien.
· Rendre compte d’un débat, d’une conférence à travers un média. 
 
Objectif de la séquence (production finale) :
Mener un débat argumenté en faveur ou contre les jeux vidéo (en EMC).
 
Production intermédiaire : carte mentale collective
 
Évaluation transversale : degré d’implication dans le travail collectif
 
Évaluation par discipline :
 
EMC : capacité à se détacher de son opinion personnelle pour rendre compte d’un fait ou présenter une idée.
 
Français : S’exercer à la prise de parole, à l’écoute, à l’expression de son opinion et au débat argumenté
 
Pré-requis :
· connaissance et pratique au moins occasionnelle d’un jeu vidéo
· avoir conscience que les médias véhiculent des idées, et que le JV est un média
 
Nombre de séances :
6 en demi-classe
 
Principe et déroulement de la séquence :
 
À travers l’étude de l’article Wikipédia Controverse autour du jeu vidéo :
 
=> étudier le fonctionnement de Wikipédia (principes fondateurs), regarder l’article Jeux vidéo (long, onglet discussion), se pencher sur l’article “controverse” qui résume les points de vue (1 séance)
 
=> établir une carte mentale collaborative pour identifier les termes, les acteurs et les arguments de la controverse (1 groupe = 1 partie) (1 séance)
 
=> à partir de la carte mentale, définir son besoin d’information (quels arguments sont absents ou sous-représentés ?): compléter les arguments manquants par une recherche documentaire (cf. se servir de la biblio Wikipédia) (1 séance)
 
=> préparation du débat : chaque groupe / sous-groupe prépare ses arguments (2 séances)
 
=> débat, modéré par profs EMC / français et profdoc (1 séance) : 2 débats de 20 minutes chacun entre 8 élèves (pour/contre/nuancés/arbitre).
 
Documents élèves :
cf. fiche documentation (à réaliser avec le collègue d’EMC) et fiche personnage
 

