TRAVAIL DU DISTRICT 77-6 – ANNEE SCOLAIRE 2014-2015

THĒME CHOISI PAR LE GROUPE
	Comment éveiller le plaisir d’apprendre ?




SUJET PRĒCIS DU TRAVAIL

	Quelles ressources et quelles pratiques (pédagogiques et/ou ludiques) attractives au CDI ?




RAISONS QUI ONT CONDUIT À CE CHOIX ?

	· Le CDI est perçu par un grand nombre d'élèves comme trop scolaire

· Tous les élèves n'ont pas accès à une culture commune

· Les pratiques du CDI ne correspondent plus ou pas assez aux aspirations et  pratiques des adolescents (pour les inciter à apprendre)

· Fonds du CDI pas suffisamment mis en valeur




RĒSULTATS ATTENDUS DANS LA PRATIQUE ?

	Une offre qui réponde aux besoins des différents niveaux d’élèves 

Une fréquentation motivée et enrichissante
Des pratiques pédagogiques innovantes

Donner une image du CDI aux élèves plus ouverte sur la vie 

S’assurer que tous les élèves aient accès à une culture commune


PRODUCTION FINALE ENVISAGEE ?

	Catalogue de ressources et de pratiques




DEMARCHE 

	Nous avons commencé notre travail autour de ce sujet par l'élaboration d'une carte heuristique (ci-jointe) afin de déterminer ce que pouvaient regrouper les termes "ressources et pratiques attractives" au CDI.

A partir de certains éléments mis en évidence sur cette carte, nous avons élaboré des fiches d'activité pouvant être menées au CDI et mettant en jeu certaines ressources ou pratiques attractives (catalogue de fiches ci-joint). La quasi-totalité des fiches présentées ont été expérimentées par des professeurs documentalistes.
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	DOMAINE D’ACTIVITE

LECTURE
	FICHE N° 1

	

	ADAPTATION D’UN LIVRE AUDIO

PAR DES ELEVES FAIBLES LECTEURS

	

	Pour qui ?

· Créateurs : les élèves de 6ème SEGPA
· Public visé : élèves de CM2 et de 6ème  dans le cadre d'un prix littéraire 

	

	Pourquoi ?

· Parce que les élèves de 6ème SEGPA ont souvent une image très dépréciée de leurs compétences en lecture.
· Par ricochet, ils ne fréquentent pas le CDI en début d’année, pensant peut-être que ce lieu n’est pas pour eux.

	

	Pour quoi  faire ? 

-     Première étape : lecture collective à voix haute des 2 ouvrages de la sélection du Prix

     -     Deuxième étape : enregistrement de la lecture expressive pour la création d’un livre audio 

	

	Avec Qui ? 

· Enseignante spécialisée (travail de la fluence et de l’expressivité au quotidien en classe)
· Enseignante-documentaliste (enregistrement des lectures expressives), 
· Partenaires extérieurs pour diffusion : enseignants de CM2 des écoles du secteur de recrutement

	

	Pour quels Effets ? 

· Valoriser les compétences des bons lecteurs de la classe et améliorer celles des plus en difficulté par une émulation positive au sein du groupe et par l’exigence de qualité liée à une production destinée à un public

· Travailler la fluence pour améliorer la compréhension

· Améliorer la lecture expressive à voix haute (ton, rythme, ponctuation, respiration)

· Modifier les à-prioris sur la lecture pour en faire une activité plaisante

· Familiariser les élèves avec le lieu-ressources CDI 

· Valoriser le travail des 6ème SEGPA auprès des autres élèves (CM2 – 6ème du collège)

· Participation à une activité collective : un prix littéraire (CM2 et 6ème)

	

	Avec quels moyens ? 

· 2 ouvrages pris dans  la sélection du prix : 

             Ma grand-mère m’a mordu, Audren, Ecole des Loisirs

             Les  monstres de là-bas, Hubert Ben Kemoun, Ed. Thierry Magnier
· Malle de baladodiffusion 
· Logiciel audacity

	

	Comment ?

Première étape :

       Lecture expressive collective : l’enseignante-documentaliste commence, mais cède rapidement la place aux élèves. Devant l’enthousiasme de certains, les plus effacés se lancent aussi (ne jamais forcer).

L’attention est portée sur l’importance de la respiration et du respect de la ponctuation pour pouvoir réaliser une lecture expressive (ton, rythme, intention, adresse, émotion…).

Deuxième étape : enregistrement

· ½ classe au CDI par tranche de 55 minutes

· Les personnages et la narration ont été  répartis entre les élèves, en essayant de respecter au mieux  leur niveau de lecture et leurs envies.

· Au fur et à mesure des enregistrements, les élèves lisent plusieurs fois leurs passages : ils acquièrent de la confiance, améliorent la qualité de leur lecture à voix haute (fluence et intonation). Les propositions et les jeux expressifs sur le texte entre élèves sont encouragés. Ceci permet de « travailler l’oreille » des élèves en mettant l’accent sur la musicalité du texte et du sens qui en découle. Ceci soutient également l’attention et la motivation, car source de plaisirs partagés.
Troisième étape : montage

          Le montage est réalisé par l’enseignante-documentaliste.  

         Cette étape pourrait être l’occasion d’un partenariat avec l’enseignant de technologie pour y  

         faire participer les élèves.
Quatrième étape :

         Ecoute au sein de la classe pour approbation avant diffusion auprès du public visé.

	

	Quand ?

· Heures de cours de l’enseignante spécialisée

	

	Indicateurs d’évaluation 

· Qualité de la lecture expressive
· Progrès réalisés dans la compréhension et l’expressivité

· Niveau d’implication

· Qualités des interactions au sein du groupe pour faire avancer le projet

	

	Commentaires et Remarques




	
	DOMAINE D’ACTIVITE

LECTURE
	FICHE N°2

	

	ADAPTATION D’UN LIVRE AUDIO

POUR DES ELEVES FAIBLES LECTEURS

	

	Pour Qui ?

Elèves de 6ème 

	

	Pourquoi ?

· Parce qu’il est nécessaire de lutter contre l’illettrisme

· Parce que c’est un moyen de développer autrement une pratique de lecture chez les élèves

	

	Pour Quoi Faire ?

· Lire

· Aborder la lecture d’une façon différente, plus ludique. Avec création d’un CD audio à la fin.

	

	Avec Qui ?

· Les élèves volontaires, de 6ème 

· Le professeur documentaliste

	

	Pour Quels Effets ?

· Améliorer la lecture orale des élèves : diction, élocution, théâtralisation du texte écrit

· Rendre les élèves acteurs dans la lecture : ils incarnent les personnages. 

· Proposer un fonds de livres audio pour des élèves faibles lecteurs

	

	Avec Quels Moyens ?

· Livres du fonds documentaire

· Budget de l’établissement pour l’achat de CD audio vierges

· Malette de baladodiffusion pour l’enregistrement des voix et leurs collectes

	

	Comment ?

· Exercices de vire-langues pour s’échauffer et améliorer la diction

· Lecture d’albums pour apprendre à respecter la ponctuation et s’entraîner à lire à voix haute devant la classe

· Choix d’un livre à transposer en livre audio

· Lecture et enregistrement du livre à partir des MP4 de la mallette

· Réalisation de la jaquette à partir des éléments contenus sur la couverture d’un livre : titre, auteur, résumé, illustration…

· Création du cd avec tous les enregistrements des élèves. 

	

	Quand ?

· 1h30 hebdomadaire au CDI, durant toute l’année scolaire

	

	Indicateurs d’évaluation

· Participation des élèves et implication lors de la création des livres audio

· Résultat final des livres audio

	

	Commentaires et Remarques

Très peu d’élèves inscrits. L’ouvrir à d’autres élèves du collège qui étaient motivés et intéressés. Choix de restreindre au 6ème car public visé par le dispositif « Collège Dynamique Lecture » et les tests ROC. A revoir l’année prochaine.

	


	
	DOMAINE D’ACTIVITE
OUVERTURE CULTURELLE
	FICHE N° 3

	

	CLASSEUR DE JEUX ET ENIGMES

	

	Pour Qui ?

élèves du collège

	

	Pourquoi ?

- parce que nous souhaitons développer le goût pour la lecture, la culture, les jeux ; envie d’apprendre

- parce que le CDI peut être le lieu où proposer des activités moins scolaires 

	

	Pour Quoi Faire ?

-lire et se cultiver

-proposer une activité au CDI

-inciter à utiliser les ressources du CDI

	

	Avec Qui ?

-les élèves volontaires

-professeure documentaliste

	

	Pour Quels Effets ?

-enrichir ses connaissances

-se faire plaisir

-associer le plaisir et l’apprentissage

	

	Avec Quels Moyens ?

-la collaboration de la professeure documentaliste 

-au CDI 

-un classeur, des feuilles plastifiées, des photocopies

-des jeux tirés de revues, du prix des Incos

	

	Comment ?

-présentation du classeur d’ateliers divers durant l’accueil des élèves au CDI

-mise à disposition du classeur élaboré par la professeure documentaliste et placé sur le bureau

-jeux sur le vocabulaire, l’Histoire des arts, la culture, … sous forme d’énigmes, de mots croisés, de rébus, d’illustrations, … photocopiés : les élèves prennent les fiches qui les intéressent et viennent vérifier les réponses placées à la fin du classeur

	

	Quand ?

-durant les heures d’accueil/ d’autonomie au CDI

	

	Indicateurs d’évaluation

-nombre d’élèves intéressés 

	

	Commentaires et Remarques

Les élèves ayant fini leur travail ou ceux qui sont venus au CDI, un peu désœuvrés, semblent ravis de trouver cette proposition d’activités à leur disposition. Ils comprennent vite qu’ils peuvent se servir, mais doivent toujours laisser le classeur sur le bureau. Ils utilisent parfois les ouvrages documentaires (dictionnaires par exemple). Quant aux jeux issus de revues, ils peuvent donner envie aux élèves de consulter la revue, voire de l’emprunter.

	


	
	DOMAINE D’ACTIVITE
RECHERCHE DOCUMENTAIRE 
(Logiciel payant) 
	FICHE N°4 

	

	CREER DES BIOGRAPHIES ANIMEES 

	

	Pour Qui ? 

Pour les élèves de tous les niveaux et les enseignants

	

	Pourquoi ? 

Parce que les productions classiques motivent moins les élèves  

Parce que les élèves sont de plus en plus en contact avec des outils multimédias incluant images et sons

Parce que le recours à des supports multimédias peut aider des élèves en difficulté avec l'écrit à s'exprimer

	

	Pour Quoi Faire ? 

Réaliser la présentation de la vie et l'œuvre d'un auteur en animant son portrait 

	

	Avec Qui ? 

Avec tous les professeurs et les élèves

	

	Pour Quels Effets ? 

Rendre plus attractif le travail de production

Se mettre dans la peau d'un auteur pour raconter sa vie et son œuvre

	

	Avec Quels Moyens ? 

Salle informatique – logiciel audacity installé sur tous les postes – casque micro sur chaque poste – logiciel Crazy talk installé sur le poste du professeur documentaliste

	

	Comment ? 

- Recherche d'informations sur un auteur pour réaliser sa biographie

- A partir des informations trouvées, rédaction d'un texte en se mettant à la place de l'auteur (récit à la première personne)

- Enregistrement sonore des textes avec le logiciel audacity 

- Insertion de l'enregistrement sonore (format mp3) sur le portrait de l'auteur avec le logiciel Crazy talk pour faire parler l'auteur

	

	Quand ? 

Tout au long de l’année selon le besoin

	

	Indicateurs d’évaluation : 

La qualité de la réalisation (pertinence des informations, vraisemblance de l'enregistrement)

	

	Commentaires et Remarques : 

- Pour un gain de temps, il semble plus simple de laisser le professeur documentaliste utiliser le logiciel Crazy talk (installation sur un seul poste), les élèves pouvant si nécessaire choisir  en amont le portrait qu'ils souhaitent animer
- pour en savoir plus : http://www.avanquest.com/France/logiciels/CrazyTalk_Pro-152399 

	Crazy talk : http://www.reallusion.com/crazytalk/crazytalk.aspx



	
	DOMAINE D’ACTIVITE

LECTURE PLAISIR
	FICHE N°8 

	

	CREATION DE POP-UP DOCUMENTAIRES POUR PETILLER...

	

	Pour Qui ?

Pour tous : élèves et personnels (collège / lycée professionnel / lycée)

Pour les élèves allophones (livres 3D sans texte) ou lecteurs précaires

	

	Pourquoi ?

Parce qu’une lecture active et manipulatoire peut donner l’envie de « lire autrement »
Parce que, dans leurs pratiques ludiques quotidiennes, les élèves sont habitués à la 3D (jeux)

Parce que l’objet livre peut véhiculer une impression d’obsolescence, et que le pop-up permet de montrer que, en 2015, l'objet livre peut encore surprendre

	

	Pour Quoi Faire ?

Pour développer la vision dans l'espace

Pour faire de la recherche documentaire sans le savoir, pour apprendre en manipulant

Pour construire des outils documentaires (table des matières, index)

	

	Avec Qui ?

Elèves en accès libre au CDI ; Elèves en ½ classe au CDI / en classe

Collègues volontaires de toutes disciplines

	

	Pour Quels Effets ?

Pour attirer les non ou peu lecteurs

Pour faire venir les élèves au CDI et susciter leurs questions

Pour développer la créativité, le langage (allophone)

Pour faire agir les élèves : créer, tirer, soulever, déployer, replier, actionner, incliner, toucher, manipuler, s'interroger, observer
Pour que le livre devienne un objet de plaisir

	

	Avec Quels Moyens ?

Budgets : CDI, disciplines, FSE, Amicale.

Si pas de budget : réserver et emprunter les malles de pop-up documentaires à la médiathèque départementale

Moyens humains : éventuellement, collègues partenaires dans diverses disciplines

	

	Comment ?

Au CDI en libre accès

en ½ classe en séance

en liaison avec les projets des différents pôles (sciences, humanités), avec l'HDA

	

	Quand ?

Sur temps de permanence

Sur temps de cours

	

	Indicateurs d’évaluation

Intérêts et questions des élèves, des adultes

Emprunt des ouvrages

Usure ou non usure des livres

	

	Commentaires et Remarques

Mutualiser les ressources et/ou concevoir des fonds spécifiques par établissement ?

	


	
	DOMAINE D’ACTIVITE
LECTURE 
	FICHE N°11 

	

	CREER DES RECITS MULTIMEDIA POUR PRESENTER UN LIVRE

	

	Pour Qui ? 

Pour les élèves de tous les niveaux et les enseignants

	

	Pourquoi ? 

Parce que les productions classiques de compte rendu de lecture motivent moins les élèves 

Parce que les élèves sont de plus en plus en contact avec des outils multimédias incluant images, textes, sons

Parce que le recours à des supports multimédias peut aider des élèves en difficulté avec l'écrit à s'exprimer

	

	Pour Quoi Faire ? 

Réaliser une présentation d'un roman incluant images, textes, sons, musique 

	

	Avec Qui ? 

Avec tous les professeurs et les élèves

	

	Pour Quels Effets ? 

Rendre plus attractif le travail de production

Réaliser un récit associant de façon pertinente textes, images

	

	Avec Quels Moyens ? 

Salle informatique avec Windows XP (au minimum) – logiciel Photorécit installé sur tous les postes – accès à Internet – casque micro sur chaque poste

	

	Comment ? 

- Lecture du roman : pour chaque chapitre, donner un titre et écrire une phrase qui résume l'idée essentielle du chapitre

- Choix des images : pour chaque chapitre, rechercher une image significative

- Choix d'une musique de fond

- Réalisation de la production : insertion des images trouvées, intégration des titres, enregistrement des phrases résumant le chapitre, paramétrage des transitions entre les images, intégration de la musique, enregistrement du récit.

	

	Quand ? 

Tout au long de l’année selon le besoin

	

	Indicateurs d’évaluation : 

La qualité de la réalisation (pertinence du choix des images, des textes, des musiques)

	

	Commentaires et Remarques : 

- Possibilité de travailler sur un livre lu en classe avec répartition des différents chapitres entre les élèves, ce qui permet un échange entre les élèves qui ont lu le même livre et ce qui limite le nombre de séances (partage du travail)

Exemples de production : http://bout2book.fr/cdilafayette/index.php?option=com_content&view=category&id=113&Itemid=530 

- Possibilité de mettre en récit avec cet outil d'autres productions (présentation de la biographie d'un auteur, recherche sur un thème donné)

- Mode d’emploi : https://www.youtube.com/watch?v=AMlh2sRbuJo 

	


(Logiciel gratuit) Photorécit : https://www.microsoft.com/fr-fr/download/details.aspx?id=11132 
	
	DOMAINE D’ACTIVITE

RECHERCHE DOCUMENTAIRE
	FICHE N°12 

	

	RENOMME LES SALLES DE CLASSES

	

	Pour Qui ?

Classes de 6ème

	

	Pourquoi ?

· A cause du souhait des enseignants de changer le nom de leurs salles de cours, jusque là numérotées.

· Parce que cela donne un sens aux premiers apprentissages documentaires

	

	Pour Quoi Faire ?

· Apprendre à utiliser le moteur de recherche du portail documentaire du CDI

· Acquérir des connaissances sur des personnalités de l’Antiquité grecque, romaine et égyptienne

· Argumenter : pour convaincre les professeurs de choisir la personnalité que le groupe a présentée, les élèves doivent formuler trois arguments.

	

	Avec Qui ?

· Les classes de 6ème réparties en groupes de travail (1 groupe par personnalité)

· Les professeurs des disciplines 

· Le professeur documentaliste

	

	Pour Quels Effets ?

· S’approprier de façon ludique les premiers apprentissages documentaires

· Améliorer l’argumentation orale des élèves

· Impliquer les élèves dans la vie de l’établissement

· Les inciter à utiliser le portail documentaire du CDI

	

	Avec Quels Moyens ?

· fonds documentaire, accessible après une recherche sur e-sidoc

	

	Comment ?

· Rappel sur le portail du CDI, son catalogue informatisé et des modalités de recherche

· Répartition des élèves par groupes et choix de la personnalité
· Recherche documentaire

· Réalisation d’un support libre qui permettra la présentation de la personnalité à la classe

· Vote par les enseignants / le groupe-classe, l’ensemble de la communauté scolaire... ?

	

	Quand ?

· 6 séances de 1h au CDI

	

	Indicateurs d’évaluation

· Participation des élèves et implication lors des recherches

· Ré-exploitation des acquis pour la recherche documentaire

· Qualité du support de présentation de la personnalité
· Qualité de l’argumentation
· Utilisation effective de la  nouvelle dénomination par tous

	

	Commentaires et Remarques

Le choix des personnalités peut être adapté à toutes les disciplines et à toutes les époques.


	
	DOMAINE D’ACTIVITE
REALISER UNE PRODUCTION

(Utilitaire gratuit sur Internet)
	FICHE N°14 

	

	ANIMER DES IMAGES POUR UNE PRODUCTION DYNAMIQUE

	

	Pour Qui ? 

Pour les élèves de tous les niveaux et les enseignants



	

	Pourquoi ? 

Comprendre une chronologie, réaliser une illustration simple et clair d’un cours, d’un exposé, présenter des cartes d’histoire ou de géographie en les commentant pour faciliter la compréhension.

	

	Pour Quoi Faire ? 

Mettre en image, en son, un cours, une présentation …rendre les exposés plus dynamiques…



	

	Avec Qui ? 

Avec tous les professeurs et les élèves



	

	Pour Quels Effets ? 

Rendre plus attractif, plus lisible, illustrer, expliquer, décrire….



	

	Avec Quels Moyens ? 

En s’inscrivant sur le site Thinglink avec une adresse mail 



	

	Comment ? 

Une fois inscrit, choisir une image (depuis votre bureau, cloud ou Url), placez vos zones cliquables, choisissez votre icône, indiquez titre, liens et descriptions puis partager votre projet comme vous le souhaitez

	

	Quand ? 

Tout au long de l’année selon le besoin



	

	Indicateurs d’évaluation : 

La qualité de la réalisation (apports, clarté, lisibilité…)



	

	Commentaires et Remarques : 

Thinglink permet d’ajouter de l’interaction à une simple image, en faisant apparaitre de petites infobulles cliquables. Par exemple placer une photo de classe. Pour chaque personne, une infobulle à cliquer. Dans la page création, on peut insérer une image prise sur internet ou une réalisation des élèves, du professeur, pour  ensuite ajouter des pictogrammes affichant un texte sur l’image, mais aussi des illustrations, des liens vers d’autres sites, des vidéos…

Mode d’emploi : http://educavox.fr/innovation/technologie/thinglink-une-application-tablette-pour-travailler-les-visuels-en-classe


	

	Thinglink : https://www.thinglink.com/


	
	DOMAINE D’ACTIVITE
REALISER UNE PRODUCTION

(Utilitaire gratuit sur Internet)
	FICHE N°15 

	

	TRAVAILLER AUTREMENT L’EXPRESSION ORALE

	

	Pour Qui ? 

Pour les élèves de tous les niveaux



	

	Pourquoi ? 

Difficultés à s’exprimer à l’oral dans une langue étrangère ou dans sa langue maternelle



	

	Pour Quoi Faire ? 

S’exprimer à l’oral pendant 1mn, acquérir du vocabulaire, améliorer son accent



	

	Avec Qui ? 

Avec les professeurs de langues, de lettres, de technologie et le professeur documentaliste



	

	Pour Quels Effets ? 

Acquisition de vocabulaire, identification et compréhension des mots, acquisition d'une prononciation fluide, intonation et interprétation du texte



	

	Avec Quels Moyens ? 

Par l’intermédiaire d’un avatar que l’élève crée lui-même et qui le représente et d’un enregistrement type MP3



	

	Comment ? 

Une séance pour la création du texte, une séance pour l’enregistrement sur MP3, une séance pour la création de l’avatar, la récupération du code et l’envoi (boite mail, plateforme e-twinning…)



	

	Quand ? 

Tout au long de l’année selon le besoin



	

	Indicateurs d’évaluation : 

L’aisance à l’oral, la compréhension du texte oral par les autres élèves, le nombre de fautes à l’écrit avant le passage à l’oral



	

	Commentaires et Remarques : 

Voki est un utilitaire gratuit (avec une durée d’enregistrement limitée) qui permet de créer un avatar (un personnage qui vous représente) animé et de le faire parler. On peut ensuite l'envoyer par courriel ou le poster sur un site. Un outil très stimulant pour la production orale, animer la présentation de projets en ligne, faire vivre le site de l'école en différentes langues ou stimuler des échanges entre correspondants.

Mode d’emploi : http://www.ac-grenoble.fr/savoie/pedagogie/docs_pedas/voki/index.php?num=1095


	


Voki : http://www.voki.com/
